Miss LALA




Quante piante vive
avete sui vostri balconi?

Dalle statistiche risulta che il 70% della popolazione fa
morire le proprie piante



Questo perché per ogni pianta & bisogno del giusto
quantitativo di

Acqua Luce
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N\D_kbv tft;

<TouchScreen.h>

<NewPing.h>

"Arduino.h"

"SoftwareSerial.h"

"DFRobotDFPlayerMini.h"

<SD.h>

<Elegoo GFX.h> // Core graphics library
<Elegoo TFTLCD.h> // Hardware-specific library

w

TRIGGER PIN 30 // Arduino pin tied to trigger pin on the ultrasonic sensor.
ECHO_PIN 31 // Arduino pin tied to echo pin on the ultrasonic sensor.

MAX_DISTANCE 400 // Maximum distance we want to ping for (in centimeters).

t 400-500cm.
MINPRESSURE 200
MAXPRESSURE 1000

)

> <SPI.h> // f.k. for Arduino-1.5.2
USE_SDFAT

> <SdFat.h> // Use the SdFat library

bto

SD CS 10
NAMEMATCH ""
PALETTEDEPTH 8
nebuf[32] = "/";
Ot;

1len;

// "" matches any name

//BMP files in root directory

izione sensore prossimita

sonar(TRIGGER PIN, ECHO PIN, MAX DISTANCE);
Distance = 0;

leDist = 0;

cheda audio

2Serial mySoftwareSerial(50, 51); // RX, TX 10 11
DFPlayerMini myDFPlayer;

intDetail(uint8 t type, int value);

ouch screen

fTouch panels and wiring is DIFFERENT
-paste results from TouchScreen Calibr native.ino
1t XP =8, XM = A2, YP = A3, YM =
int TS LEFT = 908, TS RT = 104, TS TOP =
1t TS_LEFT = 90, TS RT = 917, TS TOP =

reen ts = TouchScreen(XP, YP, XM, YM, 300);
t_GFX_Button next_btn, select _btn; //return btn;

21l x, pixel y;
ich_getXY(void)

1t p = ts.getPoint();
je(YP, OUTPUT);

je (XM, OUTPUT);

3 Write(YP, HIGH);

3 WWrite (XM, HIGH);

//restore shared pins

//because TFT control pins

sressed = (p.z > MINPRESSURE && p.z < MAXPRESSURE);
ressed) {

el x =

21y = map(p.x, 126, 923, 0, 240);
1 pressed;

BLACK  0x0000

RED 0xF800

GREEN Ox07EO

CYAN Ox07FF

WHITE OxFFFF

YELLOW OxFFEOQ

("
Serial.println("
Serial.println(" ");
Serial.println("

int

Maximum sensor distance is

if (iniziale == 1)

ftSpi <12, 11, 13> SD; //Bit-Bang on the Shield pihg_ . orintln

sono nell'else della pianta scelta");

// support 256-colour Paletteint valoreluce =

stato_luce =

valoreluce = analogRead( );
Serial.print("valoreluce: ");
Serial.println(valoreluce);

valoreluce =
valoreluce =

valoreluce - B
map(valoreluce ) )i

Serial.print("valoreluce dopo HAP ‘);'
Serial.println(valoreluce);

if (valoreluce >
if (valoreluce <

tft.
tft.

tft.
tft.

tft.
tft.

f .setCursor(45, )i

o
s

) valoreluce =
) valoreluce =

setCursor(10, ); tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);
print("Luminosita: ");

setCursor (10, ); tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);
print("Richiesta");

setCursor( ); tft.setTextColor (WHI| .setTextSize(2);
print("Rilevata");
tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(3);

rint(Lum_richiesta); tft.println("%");

9; //240x320 ID= 0x93 1
85, TS Bo-pf_(vgllorgluce < (Lum richiesta - ) )

117' TS,BOT - %géetTextColor(YELLOW); stato luce =

digitalWrite(ledY, HIGH);

if (valoreluce >= (Lum_richiesta -

tft.setTextColor(GREEN) ;
//Touch_getXY() updates global v%gs

{

tft.setTextColor(RED);

) || valoreluce >= (Lum_richiesta + 15)

stato_luce =

(valoreluce >= (Lum richiesta + ) )

stato_luce =

digitalWrite(ledY, HIGH);

}

tft.
tft.
tft.

int
int

setCursor(130, ); tft.setTextSize(3);
fillRect( ' , BLACK) ;
print(valoreluce); tft println("s");

valoreumidita
stato_umidita

valoreumidita = analogRead( );
Serial.println(valoreumidita);

map(p.y, 73, 896, 0, 320); //.kbv makes senseatdrelifidita = map(valoreunidita, , , . 0);

Serial.println(valoreumidita);

if (valoreumidita >
if (valoreumidita <

tft.
tft.

tft.
tft.

tft.
tft.

tft.
tft.

) valoreumidita =
) valoreumidita =

setCursor(10, ); tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);
print("Umidita: ");
setCursor(10, ); tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);
print("Richiesta");

setCursor(130, )i
print("Rilevata");

tft.setTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);

tft.setTextColor (WHITE);
tft.println("%");

setCursor (45, )i tft.setTextSize(3);

print(umid_richiesta);
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" uintl6 t ID = tft.readID(
tft.setTextColor(YELLOW); stato umidita =Serial.print("TFT ID =
digitalWrite(ledR, HIGH); Serial.println(ID, HEX),

ox'):
}

if (valoreumidita >= (umid_richiesta - 15) ddryalopruselat)(Lum_richiesta + 15) )
Serial.println(F("DFRobot DFPlayer Mini Demo"));

) tft.setTextColor(GREEN); stato umidita =garial println(F("Initializing DFPlayer ... (May

if (valoreumidita >= (umid_richiesta + ff (!myDFPlayer.begin(mySoftwareSerial)) { //Use

Serial.println(F("Unable to begin:"));

Serial.println(F("1l.Please recheck the connecti

Serial.println(F("2.Please insert the SD card!"
while (true);

tft.setTextColor(RED); stato umidita =
digitalWrite(ledR, HIGH);

}

tft.setCursor( , ); tft.setTextSize(3);
tft.fillRect( ) , , BLACK);

tft.print (valoreumidita) ; tft.println("%");Serial.println(F("DFPlayer Mini online."));

From

myDFPlayer.volume(30); //Set volume value.

if (ID == 0xD3D3) ID = 0x9481; // write-only shie
controlla distanza(); //per SD )
Serial.println("----controllo distanza----- ?OOL)QOOd = SD.begin(SD_CS);
if (ValueDist > 0 && ValueDist < ) if(!good)
{ Serial.print(F("cannot start SD"));
Serial.println("----switch messaggi-------- while (1);
Serial.print("valore di luce = "); }
Serial.println(stato luce); root = SD.open(namebuf);
Serial.print("valore di umidita = "); - .
Serial.println(stato umidita); pathlen strien(namebuf);

switch (stato luce)

//gestione monitor e definizione bottoni

¢ case tft.begin(ID);
swrtch (stato umidita) tft.setRotation(1l); //PORTRAIT
{ tft.fillScreen(BLACK);
case 0: next_btn.initButton(&tft, 60, 200, 100, 40, WHIT
play_sound (4); select btn.initButton(&tft, 180, 200, 100, 40, WH
‘l-println('»»»»PLAYSOUND nontptteBangn -btn:ihiitButton (&tft, 120, 250, 100, 40
€ play:sound (5); //inizializzazione pianta
Serial.println("----PLAYSOUND poca?lect—pﬁnuqr?WBUtton(false)
break; int esci =
case 2: // int prlmoiaccesso =0;
play sound (4); while (esci == 0)
Serial.println("----PLAYSOUND norfuttoBene-------- ")
break; bool down = Touch getXY();
} select_btn.press(down && select_btn.contains(pi
break; // if (primo accesso == 0)
case 1: . 2/ {

switch (stato umidita) tft.setCursor(20, 50);

{ case 0: tft.seFTextColor(WHITE); tft.setTextSize(2);
play.sound (2); tft.println("Selezionare la ");
Serial.println("----PLAYSOUND hosetEft.setCupsor(20, 70);
break; t.println("pianta desiderata");

case 1: if (select btn.justReleased())
play sound (6);
Serial.println("----PLAYSOUND TuttoBe#g-------- "Primo_accesso = 0;
break; esci = 1;
case -t scegli pianta();
play sound (3); -
Serial.println("----PLAYSOUND nonHo ?te ——————— ");
break;
}
break;
case }
switch (stato umidita) int ledR=32, ledY=33;
{ int iniziale = 0;
case 0: int contatore = 10;
play_sound (4); int Lum richiesta, umid richiesta;
Serial.println("----PLAYSOUND ms¥¢ingobianta: ')



La progettazione software e di design
ha permesso di creare Miss Lala,
un Koala che suggerisce alla persona che si awicina di cosa
ha bisogno nel momento in cui ci passa davanti
lacqua o luce).



Settaggi per ogni pianta

1/

// settaggio valori personalizzati per pianta
if (pianta.equals("azalea"))

Lum richiesta = 60; umid richiesta = 40;
if (pianta.equals('spatifillo"))
: Lum richiesta = 60; umid richiesta = 30;
1f (pianta.equals("felce"))

Lum richiesta = 35; umid richiesta = 50;
if (pianta.equals("peperoncino"))
i Lum_richiesta = 70; umid_richiesta = 40;

play sound (1);
iniziale = 1;
// fine inizializzazione monitor




PROTOTIPO FUNZIONALE

TASTO
ACCENSIONE

SENSORE



RENDER FORMALE




RENDER FORMALE




Possibili campi d'applicazione

E: o e o i




Miss LALA




