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Paso a Paso:
Llavero Clave de Sol
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Espacio de Trabajo: Model
Modelando un llavero en forma de clave de sol

utilizando Autodesk Fusion 360.
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Herramientas a utilizar:

@ Attached Canvas
r~ Spline
GI Extrude

@ Center Diameter Circle

2-Point Circle

O
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En Face, Seleccionar el plano mostrado:

N

Desde el menu Insert, seleccionar
la herramienta Attached Canvas:

o
@ ATTACHED CANWVAS

H H a“ 114
s En Select Image, adjuntar la imagen “Clave de Sol

Select Image E‘

Canvas opacity 100 '—ﬁl
~ Dizplay Through l:l

Selectable J

(i ] Cancel
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@ ATTACHED CANVAS

Face k1 =zelected [

Select Image E|

Canvas opacity 100 ﬂ

Dizplay Through D

Selectable o

X Distance 0.00 mm -
% Distance 0.00 mm -
ZAngle 50.0 deg -
Scale X 1.00 *
Scaley 1.00 -
Scale Plane X 1.00 -
Horizontal Flip [E]

Vertical Flip ¥

[ ] 0K Cancel

Ajustar la imagen, rotandola 90° desde su posicion inicial, con el circulo azul marcado
en la imagen; Dar click en OK.
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Desde el buscador, desplegar |la flecha de Canvases y dar
click derecho en clave de sol.
Seleccionar la herramienta Calibrate

.I-U,T, LS
|« BROWSER ® ||| LS
4 N TG | > |Top| | 4
D F] Named Views Z F
];f], Units: mm o E

D @ &3 orign

4 9 L. Smess..
% Emés'“‘ > Desde el cubo de vistas, seleccionar la vista Top,
[~ calibrate como se muestra en la imagen

Replace Canvas Image File

[k Delete Delete
§ ShowiHide '

Selectable/Unselectable

Find in Window
Find in Timeline
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Seleccionar como punto inicial la parte superior y como punto final, la inferior.
Ingresar una medida de 4cm para ajustar asi, el tamafo de la pieza.
Pulsar Enter.
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Desde el menu Sketch, seleccionar la
herramienta Create Sketch.

m Eﬂb

w X . )
P S Seleccionar el plano mostrado en la imagen

Regresar a la vista Home,
con el cubo de vistas.

Select a plane or planar face
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Desde el menu Sketch, seleccionar
la herramienta Spline |

(‘j

Select first point to dose

La herramienta Spline, va ajustando curvas punto a punto y éstas
dependeran de la separacion entre ellos.

Dar click en el punto inicial y después, crear el contorno de la
figura con multiples puntos, hasta llegar de nuevo al punto
inicial.

Realizar los mismos pasos descritos anteriormente, con los

contornos internos. |
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Desde el menu Sketch, seleccionar la
herramienta 2-Point Circle
para trazar un circulo de 4.50mm de diametro en la parte
superior de la figura,
como se muestra en la imagen.

O @

Desde el menu Sketch, seleccionar la herramienta Center
Diameter Circle para trazar un circulo desde el centro del
trazado anteriormente, de 2.5mm de diametro.

Dar click en Stop Sketch.

&
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@ EXTRUDE

Profile k3 szelected B

Start b Profile Plane -
Direction Ly one side -
Extent || pistance -

Distance 3.5 mm -

Taper Angle 0.0 deg -

[ New Body -

Operation

Seleccionar el patrén al que se desea dar
volumen.

OK Cancel

@T Desde el menu Create, seleccionar la herramienta Extrude.
Ingresar una distancia de 3.5mm y una operacion New Body; dar click en OK.
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@ APPEARANCE

[@T Remtm] TS B e S eese s e vy
i : . : : : ! : Bodies/Components @
Undo 4 B . o e
: - . = % oy Py oy
[Hmreﬁ:upyi-g-l] Hnle : -y e m
(8 Set Orbit Center =
| ¥ Library
& Reset Orbit Center :
{ Search Q|
. @ Physical Material | ) e . Fusion 360 App &) My App Favorites
6 AFIP’EE.F&I'IDE . ’ | Show downloadable materials Cancel all Downloads
\ {[] Texture Map Controls | :
Wiorkspace » - Aluminum - Anodized Rough (Red)
Sketch [ 2
Create »
Modify [ -
Assemble [ 3 Aluminum - Satin
Construct 3 -
Inspect » \ L\} Aluminum - Bead Blasted +
Inzert 3 ' :
Make F Aluminum - Brushed Lingar *
Add-ins [ 8 [
Select » :
e .

En cualquier parte del area de disefo, dar click derecho para visualizar el menu
contextual y seleccionar la herramienta Appearance.
e Buscar una textura y arrastrarla al cuerpo creado para aplicarla.
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Espacio de Trabajo: Model
Creando un archivo STL para impresion 3D
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}“ ® @ PasoaPaso: Llaverg ')

E‘ New Component
D il Nalned"ﬂews ﬁ Create Drawing

Q Units: mm [ﬁ' Create Selection Set
=
7 E1 origin \ﬂ Rigid Group
F] Bodies @ Physical Material
Appearance

Cﬂ Texture Map Controls
Sketches Properties

Export...
Save Copy As
Save As STL

| § ShowiHide
{7 Show Al Components
Opacity Control >

Find in Window

Find in Timeline
1ii Do not capture Design History |

Desde el buscador, dar click derecho para desplegar el menu.
Seleccionar Save as STL
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@ SAVEASSTL

Selection

Format Binary -

Preview Mesh

N

Murnber of Triangles 11060

Refinement High -
» Refinement Options
¥ Qutput

Send to 30 Print Utiity [

Li ] Cancel

Seleccionar High desde Refinement y dar click en OK.
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[ F SavesTL [
(:X:)v| | = Proyectos Mdsica » Clave 5ol » - | ﬂ-” Buscar Clave Sol ﬂ|
I N . - P Seleccionar la ruta para guardar el
rganizar « Ueva carpeta [ . .
n . archivo y asignarle un nombre.
.0 Favoritos & N e
4. Descargas —
B Escritorio L
‘&l Sitios recientes =
0 MEGAsync G | GIF. O i.conc.hs ]
| Proyectos Musica =
E v
- Bibliotecas Llavero Clave Sol
1M Equipo - ; .
R — Se creara un archivo como el de la
Y 2] imagen, éste es el que se mandara para
la impresion 3D.
% Ocultar carpetas I Guardar I ’ Cancelar ]
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iDiseno terminado!
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