Paso a Paso:
Ocarina del Tiempo

{\ AUTODESK.




F AUTODESK’ EUSION 360




Espacio de Trabajo: Model
Modelando una ocarina del tiempo
utilizando Autodesk Fusion 360.
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Desde el Data Panel, seleccionar Upload-> Select

Files y adjuntar los archivos que podras encontrar < A Proyectos Autode... 2 a
en:
| Diata FPeople |
BV s
Espera a que carguen los archivos. A > O master > Ocarina
Upload % Job Status X
Proyectos Autodesk 2017 ¥ O master ¥ Ocarina Change Location

| Cancel ‘

Close
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Abre la Parte 1

Desde el menu construct, selecciona la
herramienta offset plane.

© OFFSETPLANE

Plane k 1 selected B4

Distance [9 mm |*

o ok | [ Cancel

Prende el foco del origen para hacer
visibles los planos

Ingresa un offset de 9 mm y click en OK
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Crea un nuevo sketch sobre el plano
anteriormente creado; desde el mend
Sketch con la herramienta Create Sketch

Rota la vista desde el cubo de vistas
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Foe/UnFix

Parallel
Perpendicular
Horizontal™ertical
Tangent

Smooth

I+ o lANB D

Equal

Symmetry [
| select sketch objects or constraint type |

Stop Sketch

Desde el menu Sketch, selecciona la herramienta Inscribed Polygon
Crea una figura con 3 lados, con radio de 2.5mm

Desde Sketch Palette, selecciona la restricciéon Horizontal/Vertical y
selecciona la linea inferior del triangulo
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Selecciona el triangulo para copiar y pegar, puedes utilizar
control+C vy control+V.

Mueve la figura hacia abajo y utiliza la restriccion Coincident entre
vertice y vertice para que las tres figuras queden unidas.
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© MOVE/COPY

Move Object E
Socto x

Move Type . Ja B X
ik

Set Pivot

Selecciona toda la figura, click

o :51180:::: : derecho y selecciona la
Zoistance  [0.00 mm = herramienta move para
XAnge  [00deg - posicionar la figura sobre la
Y 00 ” B ocarina

Z Angle [0.0 deg |+

) ok || Cancel |
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© EXTRUDE

Profile R 3 selected BB

Start > Profie Plane

Selecciona la herramienta Diecton 2] One Side
Extrude desde el menu create. Exent | Distance

Distance {-2 mm

Taper Angle | 0.0 deg

da click en los tres triangulos
e ingresa una distancia
adecuada para que el cuerpo o ok || Cancel
gue se creara, quede unido al \
cuerpo de la ocarina.

Operation (] New Body
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Desde el menu construct, selecciona
la herramienta Plane Through Three
Points y da click en los tres puntos
marcados
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© OFFSETPLANE

e [NEEE

Distance [3 mm -

Crea un nuevo plano con
offset plane, a una distancia
de 3mm desde el creado
anteriormente

| OK || cancel |

Create Sketch sobre el nuevo
plano
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[ Julieta

Desde el menu

4 Heiont [15 mm |+ .
l ioe  [mooe £ Sketch, selecciona la

g ease B I U herramienta Text
g Font French Script MT v

Ingresa tu nombre y
selecciona el tamano
y tipografia,
acomodandolo sobre
la ocarina

(i } . OK Cancelll
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Start | Profie Plane
Direction m One Side
Extent H Distance

Distance [-2.00 mm

Taper Angle | 0.0 deg

Operation [j New Body
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Selecciona Extrude
para dar volumen a
las letras.

Ingresa una medida
arbitraria para la
distancia, lo Unico
gue se pide es que
toque la superficie
de la ocarina, pero
sin sobrepasar el
cuerpo por la parte

interior.
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@ Set Orbit Center
& Reset Orbit Center

@ Physical Material

@ Appearance

&[] Texture Map Controls
Workspace

Sketch
Create
Modify
Assemble
Construct
Inspect
Insert
Make
Add-ins
Select
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Desde el menu
contextual, selecciona
Appearance
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© APPEARANCE
¥ Apply To:
Bodies/Components ®

Faces (®)

¥ In This Design

EREE

¥ Library

aJ

g Fusion 360 Appearance = ¢ My Appearance Favorites
Show downloadable materials @

7 Glass
[ Leather and Cloth
7 metal
[ other
] Paint
[ Plastic
7 Opague

Plastic - Glossy (Black)

Plastic - Glossy (Blue)
-

(i} Close

Busca la textura de plastico azul, amarillo y gris;
arrastralas al diseno y guarda tu trabajo
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© APPEARANCE
v Apply To:

Bodies/Components

O ®

Faces

¥ In This Design

-

¥ Library
Search Q I

c Fusion 360 Appearance = ¢_) My Appearance Favorites

Show downloadable materials @

7 Glass
7 Leather and Cloth
7 metal
7 other
F7] Paint
[ Plastic
7] opaque

| Plastic - Glossy (Black)

B Piastic - Glossy (Blue)

(i} Close

Repite lo mismo para la Parte 2
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: ' E New Component
I{_ : ﬁ Create Drawing
[ Create Selection Set
> m Rigid Group

il
Q@ £
>% N % Physical Material < —
: Appearance a Selection n
> Q : ] «[] Texture Map Controls
Format Binary
G 1 Properties —
Export... < Preview Mesh (W)
Save Copy As Number of Triangles 0
Save As S5TL Refinement High
Display Detail Control o b Refinement Options
¥ Output
Q‘ Show/Hide L = Send to 3D Print Utiity  (J
{y Show All Components e
Opacity Control 3 o (] oK | | cancel |
Find in Window 2
Find in Timeline fd
000 Do not capture Design History e
PR :

Desde el buscador, da click derecho y selecciona Save as STL

Selecciona la calidad y guarda asignando un nombre
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F SavesSTL

T <« Escritoric » Ocarina STL w O Buscar en Ocarina 5TL p=

Organizar = Mueva carpeta == - 9

[ Este equipo ~ Mombre Fecha de modifica..  Tipo

4 Descargas Il Parte 1 24/04/2017 16:23 Objeto 3D

Este archivo es el que se
enviara para imprimir en 3D

Documentos
[ Escritorio

LPEPLT SRR LT AT LR APLL FERLT AP ARL LR AR LR LWLV AN

=] Imagenes
J‘J Musica
E Videos

Repite los mismos pasos para
la sequnda pieza.

o Disco local ()

— JULIETAHDD (E: ¥ £ >

Mombre: | v|

Tipo: | STL Files (*.st])

. Ocultar carpetas Guardar Cancelar
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iDiseno terminado!
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